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О возможности сохранения «Разума при космических катастрофах

(Тезисы доклада)

Объект познания – произвольная сложная система, в том числе, Вселенная.

Самыми общими, фундаментальными свойствами сложных систем являются свойства существования, развития и познаваемости

Свойство познаваемости сложной системы означает наличие следующих возможностей: 

Описания, построения моделей, теоретических исследований сложной системы;

Измерения параметров, характеристик сложной системы;

Понимания и объяснения существования, строения, функционирования, развития сложной системы;

Создания, конструирования сложной системы;

Управления сложной системой.
1. Субъект познания

Субъект познания (наблюдатель) – система, осуществляющая познание сложной системы (объекта познания). Субъект познания может быть как  системой независимой, внешней по отношению к объекту познания, так и частью познаваемой системы (объекта познания).

Если объектом познания является Вселенная, то субъект познания, по сути, является 

частью объекта познания – частью Вселенной.

Субъект познания, в общем случае, это «Разум» непосредственно осуществляющий познание и среда формирования, обитания «Разума», обеспечивающая возникновение, существование и развитие «Разума».

Субъект познания, в случае земной цивилизации, это вся цивилизация вместе с природными ресурсами солнечной системы, обеспечивающими ее возникновение, существование и развитие.
2. Состав субъекта познания

Субъект познания, в общем случае, это «Разум» непосредственно осуществляющий познание и среда обитания «Разума», обеспечивающая возникновение, существование и развитие «Разума».

1.  «Разум»:

· Мыслящие существа – люди, составляющие естественный разум.

· Компьютеры, приборы, устройства, составляющие искусственный разум.

· Библиотеки, хранилища знаний, обеспечивающие хранение методов и результатов познания.

2. Среда обитания «Разума»:

· Солнечная система. Солнечной системы, по-видимому, необходимо и достаточно для возникновения, существования и развития субъекта познания.

· Земля – место возникновения, первоначального существования  и первоначального развития «Разума».

· Экономика, промышленность, обеспечивающие существование и развитие «Разума».

· Система образования, наука, культура, в целом, обеспечивающие существование и развитие «Разума». 

3. Свойства субъекта познания 

Субъект познания должен обеспечивать получение, сжатие информации о познаваемом объекте, хранение сжатого разнообразия познаваемого объекта определенное время.


Субъект познания должен обеспечивать синхронизацию знаний:



Субъект познания должен быть компактным;

Части субъекта познания не должны двигаться с большой скоростью относительно друг друга. 

Субъект познания не должен обладать чрезмерной массой, которая может превратить его в  нейтронную звезду или черную дыру.

Субъект познания должен быть классическим объектом – обладать значительной массой.

Классичность субъекта познания – детерминированность, воспроизводимость, возможность копирования, получения хранимой информации для обработки. 

Субъект познания должен обладать «врожденной» классической логикой и соответствующим классической логике классическим (Колмогоровским) исчислением  вероятностей.

Субъект познания должен обладать способностью открывать математические истины.

Субъект познания должен обладать памятью и быть в состоянии выполнять вычисления.

Субъект познания должен обладать способностью сжимать информацию с использованием различных механизмов сжатия информации – использование статистических свойств, свойств симметрии, иерархическое, модульное построение моделей, аксиоматическое построение научных теорий и т.п.

Разнообразие субъекта познания должно превосходить сжатое разнообразие познаваемого объекта.

4. Космические катаклизмы

Поскольку существование Земной цивилизации (ЗЦ) с определенной вероятностью может быть прервано в достаточно близком будущем при столкновении Земли с массивным космическим телом или космическим излучением высокой интенсивности, то естественно поставить задачу сохранения «Разума» и наметить пути ее решения исходя из особенностей процесса познания Вселенной.

5. Можно выделить два этапа познания Вселенной. 

1. Этап формирования «Разума». 

Продолжительность этапа формирования «Разума» может оцениваться временем с возникновения жизни (прокариоты) 3,8·109 лет, или временем начала формирования солнечной системы ( 5 млрд. лет или временем существования Вселенной ( 15 млрд. лет.

2. Собственно познание Вселенной «Разумом» и развитие «Разума» в ходе познания Вселенной.

Начало познания Вселенной, по-видимому, можно отсчитывать от начала познания ЗЦ математических истин. Продолжительность этапа познания Вселенной ЗЦ может оцениваться по известным археологическим и историческим данным – всего несколько тысяч лет. 

Сформированный ЗЦ «Разум» существенным образом (на много порядков) сжал и продолжает сжимать информацию, содержащуюся во Вселенной, объем которой оценивается в 1090 бит.

6. Вторичное формирование «Разума» невозможно (маловероятно)

Рассчитывать на вторичное формирование «Разума» невозможно (маловероятно), поэтому адекватной задачей может быть его сохранение и развитие путем создания и использования минимальных субъектов познания (МСП) – познающих комплексов. При желании сохранить результаты познания и сам процесс познания («Разум») необходимо сформировать несколько «минимальных» субъектов познания и отправить их в космос, предусмотрев периодическую корректировку ЗЦ их баз знаний и начало самостоятельной работы МСП в случае гибели ЗЦ. 
МСП – это уже сформированный «Разум» МСП и минимальные ресурсы обслуживания процесса познания. 

7. Минимальный субъект познания

Собственно сформированный «Разум»:

Мыслящие существа – люди, составляющие естественный разум.

· Компьютеры, приборы, устройства, составляющие искусственный разум.

· Библиотеки, хранилища знаний, обеспечивающие хранение методов и результатов познания.

· Средства приема и интеграции знаний ЗЦ, полученных после начала автономного функционирования МСП.

· Средства активации МСП по сигналу от Земной цивилизации или в соответствии с самостоятельным решением.


Минимальные ресурсы обслуживания процесса познания (минимально необходимая среда обитания «Разума»):

· Средства энерго и жизнеобеспечения.

· Средства перемещения.

· Средства колонизации внеземных объектов (например, планет в различных звездных системах).

8. Предложения

Предлагается включить в Российскую и международные программы SETI на ближайшие 10-20 лет, в частности, следующие задачи:

· отбор знаний для  МСП,  средств познания, формирование и  обучение экипажей.

· создание МСП. 

· моделированию с помощью МСП процесса познания ЗЦ Вселенной.

· определение минимально необходимого количества МСП.

· определение оптимальных мест размещения (тихих заводей), 

· планирование размещения МСП в ближайшей части Вселенной. 

· создание на Земле  максимально защищенного МСП. 

При подготовке экспедиций на планеты солнечной системы, создании поселений рекомендуется отрабатывать решения по сохранению «Разума», реализовывать фрагменты МСП. 
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